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Mängureeglid:

• Vali ülesanne.
• Paiguta 4 pusletükki mängulauale sellisel viisil, et oleks nähtaval ainult ettenähtud pildid  

Kõik teised kujutised peavad peitu jääma.
• On olemas ainult üks lahendusvariant. Vastuse leiad ülesannete raamatust.
• Mängul on 4 erinevat raskusastet.

Algajataseme ülesannete puhul tohid sa kasutada mänguvihjeid. Raamatu lehekülje allosast leiad 
kirjeldused selle kohta, kuidas pusletükid tuleb paigutada.
Järgmiste ülesannetega pead juba iseseisvalt toime tulema.
Vihje.
Puslede vorm on välja töötatud selliselt, et 7 aknakest jäävad alati lahtiseks. Teisisõnu, pusletükid ei  
saa kõiki kujutisi üheaegselt ära peita.

Näiteks: kui ülesandes on vaja jätta lahtiseks 2 valgete purjedega laeva ja 2 punaste purjedega 
laeva, siis peavad 3 aknakest jääma tühjaks. 
7 lahtist        -          2  laeva                        -               2 laeva                  =   3 tühja
aknakest                valgete purjedega              punaste purjedega                  aknakest

Sul on lahendust kergem leida, kui koondad tähelepanu tühjadele aknakestele, aga mitte kujutistele,  
mida sul on vaja näidata.

48 ülesannet ja 4 raskusastet.


